Implementation of effective practices for the development of students'
emotional intelligence with particular emphasis on anti-discrimination
activities at European universities
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Introductie

Speel ons bordspel dat gericht is op het ontwikkelen van emotionele
intelligentie en bewustwording rondom anti-discriminatie in de
academische omgeving. Het spel is ontworpen om eenvoudig zelfstandig
te printen en voor te bereiden — zowel voor individueel gebruik als voor
workshops, educatieve sessies of academische evenementen.

Hieronder vind je gedetailleerde printinstructies voor elk onderdeel
van het spel.

Let op: De onderstaande printparameters zijn slechts aanbevelingen,
gebaseerd op hoe wij onze versie van het spel hebben voorbereid. Je
dient de formaten, materialen en printtechniek altijd aan te passen aan de
mogelijkheden van je eigen printer of een professionele drukkerij.

Wij wensen je veel speelplezier, inspirerende gesprekken
en waardevolle reflecties!

Print instructies

* Formaat: 65.5 cm x 50 cm
 Materiaal: polymeerfolie of papier

Gefinancierd door de Europese Unie. De meningen en standpunten in deze publicatie zijn die van de auteur(s) en weerspiegelen
niet noodzakelijkerwijs die van de Europese Unie of de Nationale Agentschap (NA). Noch de Europese Unie noch de NA kunnen
hiervoor aansprakelijk worden gesteld.

Projectreferentie: 2022-1-PL01-KA220-HED-000089417
Implementatieperiode: 31-12-2022 tot 30-12-2025
Programma: Erasmus+

Actietype: Samenwerkingspartnerschappen in hoger onderwijs
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2. Spelkaarten

* Aantal sets: 3

* Elke set: 20 cards

 Kaartformaat: 5.5 cm x 8 cm

* Papier: 200-300 g/m?

3. Educatief Materiaal

* Inhoud:

- “Introductie en Spelregels”

- “Stap-voor-stap Spelinstructies”

- "EHBO-kit”

* Formaat: A4

* Print: dubbelzijdig

e Papier: 90 g/m?

4. Avatars

« Formaat: A4 (voor de set avatars)

* Formaat avatars: ca. 5cm x 5cm

* Papier: 90 g/m?

* In plaats van de originele standaarden kunnen spelers de avatars

met een veiligheidsspeld op hun kleding bevestigen.

5. Pionnen

« In plaats van de originele EQUNI-pionnen kun je elk object gebruiken waarmee
je twee groepen spelers van elkaar kunt onderscheiden, zoals knopen, blokjes of
pionnen uit andere bordspellen.

6. EQUNI Tokens (Harten)

* In plaats van de originele EQUNI-tokens kun je elk object gebruiken dat aan een
team gegeven wordt bij een goed antwoord, of afgenomen wordt bij een fout
antwoord, zoals kleine knoopjes, kraaltjes of harde snoepjes.

7. Dobbelsteen

* In plaats van de originele EQUNI-dobbelsteen kun je een gewone zeszijdige
dobbelsteen gebruiken uit een ander bordspel. Het aantal gegooide ogen komt
overeen met een van de discriminatiecriteria, bijvoorbeeld:

Aantal ogen Discriminatiecriterium

Witte huid

Zwarte huid

Bril

Baard

Snor

Hoofdbedekking

U1 W N =

Dit werk is vrij beschikbaar onder de licentie CC BY-NC 4.0

o YV a VN .




